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Mael GOMIS

Level Designer

86 28 46 21 11
mael.gomis@yahoo.fr

https:/ fwww.linkedin.comf
infmaél-gomis-213877128

¢ Compétences &

Unreal Engine Gestion de projet Ci
Unity Gestion d'équipe C++
Suite Adobe Planification JavaScript

Maquettage Agile f SCRUM Git

JExpériences professionnelles ()

Dec 2828 a Juil 2621 - I]éueluEgeur Full stack
Sopra Steria Group - Limonest (Rhone)
- Développement , cérémonies agiles, campagnes de tests Fonctionnels et techniques

Sept 2617 a Juin 2619 - Développeur web
Interactiv’ Technologies - Limonest [Rhine)
- Développement, support hotline des utilisateurs

Nov 2817 a NHov 2618 - Président du pdle Formation
FED T - Willeurbanne (Rhdne]

- Formation d'étudiants {(Gestion d'équipe, communication, événementiel, ...)

[ Formation ()

2821 - 2622 Diplome Universitaire - Level Design
GAMAGORA (Rhdne)

2817 - 2828 - BNCP de niveau I - Chef de projet 51 - Bac+5
Management et multimédia, Option Jeu widéo
Institut G4 Lyon (Rhine)

2817 - DUT Informatique

IUT Lyon 1 site Doua (Rhine)

2815 - BAC ES
Mention Bien, Option Spé Maths et Section anglais euro

Lycée Victor Hugo (Hérault)
[j Projets {)
2821 - Gamagora Game Show 2821 - Jeu de société

Game fLevel Design, Game documents, ... Game Design, maquettage

2819 - Rogue-Lite Unity Dec 2018 - Game Jam

GamefLevel Design, assets, Game documents, ..  GamefLevel Design, Création d'asset




